29.05.2020 r. Temat lekcji: Programowanie. W świecie robotów. Poznanie poleceń: w prawo, 
w lewo, w górę, w dół.    
1. Strzałki to podstawowe polecenia, z których będziesz korzystać podczas lekcji programowania. 
2. Zapamiętaj!
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3. Dla utrwalenia tematu wykonaj poniższą kartę pracy, którą schowaj w swojej teczce. 
KARTA PRACY 29.05.2020
Zad. 1. 
[image: image2.png]Program, ktéry bedzie sterowa¢ twoim robotem, mozesz zapisac za pomoca
strzatek. Pokoloruj je wedtug wiasnego pomystu. Potacz kazda strzatke
z odpowiednim poleceniem.
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Zad. 2. 
[image: image3.png]Za pomocg strzatek przedstaw droge, ktora powinna pokonac piteczka
uderzona przez robota, aby wpadta do dotka, ale tylko po zielonych
polach. Jedna strzatka oznacza jeden skok piteczki.
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